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SAJAT ELETSZERVEZES - "AKADALYVERSENY"

; ; ; e Autonomia és
Tudas Képesség Attitid o
felel6sség

Elethelyzeteket A helyzetek

A tanulé ismeri felismer, kezelésében
személyisége beazonosit, Hatdrozottan masok

6. Sajat erésségeit és eredményes képviseli a befolyasatdl

életszervezés - L. L, ., L. ..

“Akadalyverseny” |||8Y€ngesegeit. Ismer |fmegoldasi médot meglatasait, fliggetlen,
problémamegoldasi [||valaszt. Képes megoldasait. tevékenységeiben
modokat. énmaga nem szorul masok

iranyitasara. irdnyitasara.
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SZABADULOSZOBA A VAROSBAN/ISKOLABAN

A mai projekt egy kalandos akadalyverseny. Valds kérnyezetben
fogsz problémakkal szembesiilni, amelyeket meg kell oldani. A
cselekvéshez haszndlnod kell a képességeidet. Az életben
gyakran talalkozunk olyan helyzetekkel, amelyekre gyorsan
reagalnunk kell. Illyenkor altaldaban pillanatok alatt déntiink és
cseleksziink, segitséget és tamogatast kériink, kilonféle
eréforrasokat haszndlunk. Ezt fogod ma kiprébalni.

Vannak szabdlyok, amelyeket szigortan be kell tartani, ezen felil
szabadon haszndlhatsz barmilyen segitséget, eréforrast.

A szabalyokrdl és az egyéb feltételekrdl a tandrodtdl kapsz
tajékoztatast.

Ez a modul egy komplex, osztdlytermen kiviili foglalkozdssorozat, amelyik dsszetett
madon fejleszti a tanuldk éndllésdgat, kreativitdsdt és folyamatosan megoldandé
feladatok elé dllitja 6ket. A modul megvaldsitdsa elbzetes felkésziilést és szervezést
igényel, de az egyes feladatok akdr 6nmagukban is kivitelezhet6k. A feladatok
megtervezése és végrehajtdsa sordn a helyi lehetdségekhez sziikséges alkalmazkodni,
figyelembe véve a tanulék éndllésdgat, gyakorlottsdgdt és a szabdlyozdsokat is. A
feladatok helyszinei lehetnek a teleplilés utcdi, nevezetes helyei vagy akdr egy éptileten
bellil, iskoldn beliil, a tantermek is. Lényeges, hogy elég nagy tér legyen a csapatoknak,
kertlni kell a taldlkozdst. Az akaddlyverseny sordn a csapatok meghatdrozott
sorrendben és id6beosztdssal kbvetik egymdst, egyenl6 id6t téltve az dllomdsokon (kb.
15 perc). A modul kivdld lehetdséget biztosit a helyi k6z6sségek, sziil6k bevondsdra: pl.
dllomdsok felligyelete, utvonal, feltételek biztositdsa, stb.
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A tanuldknak szlikséglik lesz az aldbbiakra:

- QR-kddolvasé alkalmazdssal és internetkapcsolattal ellatott okoseszkéz,

- térkép, amely lehet valdés (nyomtatott) vagy digitdlis, a szakaszok koordinatdival,

- a csapat tevékenységeinek (dllomdsainak) sorrendje (papiron vagy digitdlis formdban),
- személyes holmik a helyszinektdl fligg8en, de ligyeljiink arra, hogy élelem ne legyen
ndluk.

A tdjékozéddshoz haszndlhatjdk a Google Maps alkalmazdst (példa a kbvetkez6 oldalon).
Ehhez mobil IKT eszk6zzel és mobilinternettel kell rendelkeznie a csapatnak.
Javasoljuk, hogy a feladatok leirdsdt tartalmazé helyekre nyomtatott QR-kédokat
helyezzen el (okoseszkéz és internetelérés sziikséges)

El6zetes feladatok:

1. Helyszinek felkeresése, GPS-koordindtdk pontos megjelélése. Fontos, hogy a helyszinek kézott
legyen megfeleld tavolsdg, (min. 100 m). A helyszineket meg lehet jel6Ini zdszIoval — vagy a
feladathoz tartozd QR-koddal.

2. QR-kddok elkészitése, ami tartalmazza a feladat leirdsdt. A feladat leirdsa legyen révid,
érthetd, lényegre toré.

3. Hozzon létre QR-koédokat ingyenesen haszndlhaté QR-kdd-generdtorral, majd a képet mentse
le és nyomtassa ki.

4. A QR-kdd generdldsdandl vdlassza az egyszerti statikus TEXT funkciot. Lehet link is, ebben az
esetben el kell késziteni a hozzd tartozo weblapot.

5. Ingyenes QR-kdd-generdtorok: https://qr.io/; https://www.the-qrcode-generator.com/;
http://goqr.me/

6. (Amennyiben nem szeretnénk QR-kddokat és Google Maps-et haszndlni, ugy meg kell
szerkeszteni eqgy munkafiizetet térképpel, leirdssal.)

b
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1. tanulasi egység

1. GYAKORLAT

A teljes akaddlypdlya lektizdéséhez 9 csapatot sziikséges kialakitani. Ajanlott a
véletlenszer(i csoportalakitds valamely formdja. Ugyeljiink arra, hogy a bardtokat,
szabadidejliket egytitt elt6ltd didkokat ne soroljuk egy csapatba.

A csapatok létszdma fugg az osztdlylétszamtdl. Idedlis esetben pdrok, illetve tridk
dolgoznak egyiitt, de 4 f8s csapatokkal is hatékonyan megvaldsithato.

A csapatok dsszedllitdsa utdn a program bemelegité gyakorlattal folytatdédik.
Egyéni munka 5 perc.

Személyiségjegyeink driasi hatdssal vannak a teljesitményiinkre. Tulajdonsagaink tdmogathatjak, de meg
is torhetik sikereinket, és ez akkor is igaz, ha nem ismerjiik Snmagunkat elég jol.

A torténelemdolgozat vagy a nyelvvizsga megirdsa leginkabb a tudasunkon mulik, de az életben elért
eredményeink, az életviteliink sikeressége mas tényez&ktdl is fligg.

Tudod, mit mondananak rdélad a szileid? Tudod, hogy a barataid mivel jellemeznék a legjobb
tulajdonsagaidat? Es a legrosszabbat? Meg kell kérdezni 8ket is, de most itt az ideje, hogy 6sszegydjts
magadrodl néhany jellemzét.

Két oszlopban kifejezéseket latsz. Mindkét oszlopban valassz ki 6t6t, ami jellemz6 rad, és szinezd at. Ha
nem taldlsz valddi jellemzdket, a sajat szavaiddal is leirhatod.

Majd csapattarsa(i)ddal egyitt valassz 5 olyan tulajdonsagot, amelyet a legfontosabbnak tartasz a
mindennapok vdratlan kihivasainak megolddsahoz. Beszéljétek meg, hogyan segithetnek nekiink ezek a
tulajdonsagok.
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udvarias udvariatlan
eltokeélt bizonytalan

baratsagos baratsagtalan
dolgos lusta
alazatos biiszke
nagylelk 6nz6
pontos elkéso
tiszteletteljes durva
bator gyava
hiiséges lazado
kitarto konnyen feladja
el6zékeny tapintatlan
becsiiletes tisztességtelen
kedves atlagos
Oszinte Oszintétlen
talpraesett félénk
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2. GYAKORLAT

Csapatmunka 10 perc.

Most csapattarsa(i)ddal egyttt valassz 5 olyan tulajdonsdgot, amelyet a legfontosabbnak tartasz a
mindennapok varatlan kihivasainak megoldasahoz. Beszéljétek meg, hogyan segithetnek nekiink ezek a
tulajdonsagok.

Ko6z0s valasztasunk:

1.

Céljaink meghatarozasatdl kezdve szamtalan Ut vezet ezek eléréséhez, de abban biztosak lehetiink,
hogy nem csak egyetlen |épésre, hanem Iépések sorozatdra van sziikségiink, hogy eljussunk A-bdl B-be.
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3. GYAKORLAT

Csapatmunka 10 perc

Van egy listad azokrdl a tulajdonsagokrdl, amelyek sikeressé teszik az embert a mindennapi életben. Van
valaki, aki épp olyan, mint az idealis személy?

Gondolj egy szuperhd@sre! Taldltdl mar olyan elképzelt hést, aki leirhatd ezzel az 5 tulajdonsaggal?
Prébaljatok taldlni és megnevezni egy ilyen hdst egy filmbdl vagy egy torténelmi, mitoldgiai torténetbdl,
aki megfelel a leirasnak!

A mi szuperhg8suink:

Ez a HOS lesz ma az avatérod, hasznald az 8 virtudlis tdmogatdsét a kalandjaid soran.

Amikor a csapatok készen dlinak, a térképeket, eszkbzoket, utasitdsokat dt kell adni a
csapatoknak, és ismertetni kell a szabdlyokat!

b
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2. tanulasi egység

A TELJES IDOT ATFOGO GYAKORLATOK

Helyszin: 9 kijelélt terem/tér az iskoldban vagy szabad téren a teleplilésen, azaz
dllomdsokon. Osszesen 9 db dllomdshoz kététt feladatot és 2 db folyamatos feladatot
kell megoldani a tanuléknak. A folyamatos feladatok nem kapcsolédnak dllomdshoz, a

csapatok déntik el, hogy mikor és hogyan teljesitik a verseny alatt. Ezen feladatok
leirdsat a rajtndl a csapatok megkapjdk. Az dllomdsok feladatainak megolddsdra javasolt

idGkeret 10-15 perc. A leghatékonyabb, ha a csapatok hozzdférnek egy felhd alapu

tdrhelyhez, és a megolddsaikat, termékeiket azonnal oda téltik fel a mappdjukba.

1. Atfogo feladat:

Az aldbbi lapon taldltok egy szoveget, amelyet meg kell tanulnotok. Szabaly, hogy
mindketten/mindhdrman vegyetek részt a tanuldsban, de a szdveget tetszés szerinti aranyban
oszthatjatok fel egymas kozott. A szoveget a visszaérkezéskor fogjatok elmondani. Az érkezési ponton

egy felndtt fogja meghallgatni az el6adast.

(Minimum 150 sz6ébdl dllé prézai széveg javasolt.)

2. Atfogé feladat:

Mieldtt célba vennétek az elsd dllomast, egy olyan feladattal bizunk meg titeket, ami odafigyelést,
gondoskodast, de talalékonysagot is igényel. Minden csoportnak adunk 5-5- szal spagettit. Ehhez a célba
érésig szereznetek kell egy nyers tojast. Honnan? Oldjatok meg, de becsiiletes mdédon! A spagettiket
végig magatokkal kell vinnetek, és épségben vissza kell hoznotok. Barmilyen megoldast elfogadunk, de

a célban ndlatok legyen az ép tojas és az 5 szal spagetti. Az 6ra elindul most!

10
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A koordindtor kiosztja a spagettiket, és inditja az drat.

1. feladat - "4 liter a nyerg"

Az dllomdson a verseny teljes id8tartama alatt tartézkodnia kell egy felnGttnek, és
minden csapat utdn helyre kell dllitani az induldsi feltételeket.

Ezen az dllomasok egy matematikai-logikai feladvanyt kell megoldani.

Ki kell talalnotok, hogy egy 5 literes és egy 3 literes edény segitségével hogyan lehet kimérni pontosan 4
liter vizet. Améréshez rendelkezésedre all a két teletdltott edény és egy ires lavdr, valamint egy tolcsér.
Az edényeken nincs semmilyen beosztas, és az alakjuk is szabalytalan. Ezen kivil mas mérdeszk6z nem

hasznalhatd.

(A megolddst egy, a helyszinen ott levd feln6tt ellendrzi, az edényeket a végén elSkésziti
a kévetkez6 csapat szdmdra. Opciondlisan: lehet 3, 4 és 5 deciliteres is az edény, vagy
akdr elfogadhatd, ha sz6ban ismertetik a tanuldk a megolddst.)
Megolddsok:

1.)  Azs literes edénybdl feltéltjik a 3 literest, igy marad 2 liter viz az 5 literes
edényben. Kiontjlik a 3 literesbdl a vizet a lavorba, és beletéltjlik az 5 literesbdl a 2 litert a
3 literes edénybe. Feltéltjlik az 5 literest vizzel, majd beldle feltoltjik a 3 literest (1 liter
viz kell még abba), az 5 literesben igy pontosan 4 liter marad.

2.) A3literes edénybdl dttéltjik a vizet az 5 literesbe. smét megtoltjiik a 3 literest,
majd feltéltjlk beléle az 5 literest (igy 1 liter viz marad a 3 literes edényben). Kiéntjiik az
5 literes edénybdl a vizet a lavérba, majd dttoltjlk bele a 3 literesben Iévé 1 litert.
Megtdltjlik ismét a 3 literes edényt, majd attéltjlk az 5 literesbe, igy abban pontosan 4
liter viz lesz.
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2. feladat - "Javitsd meg!"

Egy feIn8ttnek az egész verseny alatt az dllomdson kell tartozkodnia, le kell zdrnia a
kerékpdrt, és minden csapat utdn ki kell vennie a kereket.

Ezen az allomason egy kerékpart taldltok, melyet egy harom szamjegyl szamzarral lezartunk, és egyik
kereke ki van szerelve. Feladatotok az, hogy szabaditsatok ki és javitsatok meg a jarganyt.

Segitség kell hozza? Oldjatok meg!

A szamzar kombindcidjdhoz egy kis tamogatas: A legkisebb primszam a masodik szamjegy, egy tovabbi
szamjegy pedig ennek a harmadik hatvanya. A hianyzd szamjegyet, ha a feje tetejére is allitjatok,
ugyanazt mutatja. Ha a kerékpart megszereltétek, egyik6tok ljon fel a biciklire, és a prébautat videdn

Orokitsétek meg.

Megoldds a szamzdrhoz: A k6zéps6 szamjegy 1, az els6 vagy a harmadik szamjegye
ugyancsak 1, a hidnyzé harmadik szdm pedig vagy a o vagy a 8. Ezt a szervezd felnGttek
hatdrozzdk meg. igy a lehetséges kombindcidk: 118, 110, 011, 811.

A szamzdr lehet ,,virtudlis” is, az dllomds felligyel8je jévahagyja a szamkombindcid
megfejtését. Ha nem dll rendelkezésre kerékpdr, mds javitdst is ki lehet taldlni.

Ha a kerékpdr javitdsa tul nehéz a tanuldknak, kivehetd a feladatbdl. Ebben az esetben
csak a zdrat kell kinyitni.

Ha nem dll rendelkezésre valddi szamzdras eszkdz, készitse el virtudlis zarként. Az
dllomdsvezeté feladata a megoldads elfogaddsa.

12
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3. feladat - "Segits masokon!"

Ezen az 3llomdson az a feladatotok, hogy a kdzelben segitsetek valakinek, és ezt a tettet videdn
orokitsétek meg. Ratok van bizva, hogyan értelmezitek a feladatot. A segitségnek valddinak kell lennie,
és a célszemély szamadra értékesnek.

4. feladat - "Logikai feladatok”

Az aldbbiakban 3 logikai feladvanyt taldlsz. Gondolkozz!
A megoldast el kell magyarazni, és videdra régziteni.

A megolddsok aldbb olvashatdk — tandroknak!

1. Négy tanulo és a szines sapkak

Négy tanuldt a logikatanar sorba allit. Azt mondja a logikatanar, hogy van négy sapkdja: egy piros, egy
sarga, egy kék, és egy negyedik, aminek a szine megegyezik valamelyik el8z8 szinével. Ezeket a sapkdakat
felteszi a tanuldk fejére, de mindegyik tanuld csak az el8tte 1évEk fején |évd sapkdkat 1atja, a sajatjat és
a mogotte allokét nem. A logikatanar hatulrdl kezdve megkérdi a didkoktdl, hogy milyen szin(i sapka van
a sajat fejikon. Mindegyik tanuld helyesen és magabiztosan meg tudja mondani, hogy milyen szin( sapka
van a fején. A kérdés az, hogy melyik két tanuldn lehetett azonos szin(.

b
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Megoldds: Legyen mondjuk a piros szinbél kettd. Ez esetben a leghdtson nem lehet piros,
hiszen akkor hdrom kiil6nb6z6 szint latna maga elétt és akkor nem tudnd megallapitani
a sajat sapkdja szinét. A leghdtso tehdt két pirosat és egy mdsik szint, mondjuk sdrgat lat
maga elbtt. Ebbél pedig tudja, hogy rajta csakis kék lehet. Az utolsd elétti didkon megint
csak nem lehet piros, mert akkor egy pirosat és egy sdrgdt ldtna maga elétt, és nem
tudnd eldonteni, hogy melyik szin lehet rajta, amibél kett8 van. Tehat az els8 két didkon
vannak az azonos szinli sapkdk. Es az is vildgos, hogy ebben az esetben 8k is meg tudjdk
dllapitani a sapkdjuk szinét.

2. A farkas, a kecske és a kaposzta.

Egy parasztnak at kell vinni a folydn egy farkast, egy kecskét és egy kaposztat. A csénak olyan kicsi, hogy
csak a paraszt llhet bele és mellé még vagy csak a farkas, vagy csak a kecske, vagy csak a kaposzta fér
el. Ha azonban a paraszt magara hagyja a farkast a kecskével, vagy a kecskét a kaposztaval, akkor az
egyik megeszi a masikat. Hogyan kelhetnek at a folydn, hogy senkinek ne legyen bantédésa?

Megoldds:

Vilagos, hogy a kecskével kell kezdeni. A paraszt dtviszi a kecskét, azutdn visszatér, fogja
a farkast, atviszi a tulpartra, otthagyja, majd visszahozza a kecskét az innensé partra. Itt
hagyja a kecskét és dtviszi a farkashoz a kdposztat. Véglil visszatér a kecskéért, és &t is
atviszi a tulpartra.

3. Villanykorték

Egy villanyszereld bekotott a pincében hdarom |dmpat, amelyeknek fenn, a lakdsban van a kapcsoldjuk.
De sajnos elfelejtette, hogy melyiket melyikhez kototte. Fent van a lakdsban, és csak egyszer szeretne
lemenni a pincébe, majd visszajonni. Hogy allapitja meg, hogy melyik lAmpdahoz melyik kapcsold tartozik?

_14
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Megoldads:
Felkapcsol egyet, igy hagyja néhdny percig, majd lekapcsolja. Felkapcsol egy mdsikat
majd lemegy. Lenn ég egy, a maradék kett6bdl pedig az égett amelyik meleg.

5. feladat - "Uzsonnazz!”
Ugye megéheztetek mar? Uzsonnazzatok meg.

Becsliletes mdédon szerezzetek barmilyen élelmet, ami emberi fogyasztasra alkalmas. (Olyan ételre

gondolunk, amit dltaldban fogyasztani szoktunk, nem extrém Gtlet kell.) Az étkezést egy olyan fotdval
orokitsétek meg, amin mindketten esztek.

Itt szlikség szerint hivjuk fel a figyelmet a lopds kévetkezményeire.

6. feladat " Irany a konyvtar”

El kell mennetek a kényvtarba, és meg kell keresnetek egy konyvet. Abban a bizonyos kényvben van
egy vers, ami igy kezdddik:

So are you to my thoughts as food to life,
Or as sweet-season'd showers are to the ground;

Segitség: A szerzd angol volt, és 1616-ban hunyt el.

Keressétek meg a verset, az oldalszamat irjatok fel, és a cédulat hozzatok magatokkal a célba.

_ 15
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A program el6tt egy pedagdgus elmegy a kdnyvtdrba, és tdjékozddik. Megadhatjuk a
csapatoknak, merre keressenek (pl. szépirodalom), vagy leirhatjuk a kényv kiilalakjat
stb.

7. feladat - Bejutni egy "zart" helyre

A csapattagoknak be kell jutni egy épp abban az id6ben bezart helyiségbe, épiiletbe, jarmibe vagy egy
irodaba- ami egyébként nem latogathata.

Ugyelni kell arra, hogy az engedélyt meg kell szerezni - a tiltott bejutdsok nem engedélyezettek.
A feladatot ugy értékeljiik, hogy fényképet, egy selfie-t kell késziteni a helyiségben vagy az éplletben.

Helyek, amiket meg lehet prébalni:
o tetszlleges cégirodaja
e templom belseje, esetleg tornya
e egy maganhaz kamraja
e egy parkold jarmi vezetd llése
e apolgdrmesteriroddja
e egy mizeum raktdra

8. feladat - "Vastaps"

A kiindulasi ponton kaptatok egy révid szoveget. Ezt a feladatok végrehajtasa sordn, menet kézben, meg
kell tanulnotok. Most gyakorolhattok. Ezen az allomdson ugyanis az a feladatot, hogy legalabb két f8s
hallgatdsdg — k6zonség — szamdra fel kell olvasni a szoveget. Az eseményt videdn vagy fényképen
orokitsétek meg. A képen szerepeljen a felolvasé tarsatok és még két személy, akik nem lehetnek a
csapat tagjai.
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9. feladat - Térténetalkotas

A csapatok kapnak 5-5 szét. Feladat, hogy a szavakat kilon-kiilon, egyesével egy-egy mondatba
haszndljak fel ugy, hogy az 5 mondat alkotta torténet értelmes legyen. Az elsd csapat kivételével (aki

kezdi ezt a feladatot - igy 6k szabadon irhatnak), ugy kell a széveget megalkotni, hogy tartalmilag
kapcsolddjon az el6z8ekhez.

Offline megvalésitas: Megoldhatd a feladat papir alapon is. Induldskor a csapatok
boritékban kapjdk meg a szavakat, az dllomdson egy papirra irédik a térténet
folyamatosan. Az utolsd csapat visszahozza magdval a papirt a torténettel.
Online megvalésitas: Hozzon létre egy nyilvanos Google Drive dokumentumot, amelyet
megoszthat a csapatokkal. Ezt kell a kés6bbiekben a csapatoknak szerkesztenitik. A
szavak fogaddsa QR-kdddal torténik. IKT eszkdz és internetelérés sziikséges.
Lebonyolitasi szabdlyok: A tevékenységsor megvaldsitdsdhoz legaldbb két felnétt
szlikséges az 1. és a 2. szakaszban. Ez lehet a rajt és a cél.

A csapatok indulhatnak id8eltoléddssal egy pontban, vagy egyszerre, de kiilbnb6z6
dllomdsokrdl. Az dllomdsokra szdnt id6 (15 perc) betartdsa fontos, hogy a csapatok ne
taldlkozzanak.

Ha két csapat taldlkozik egy szakaszon, akkor nem mehetnek kézelebb egymdshoz 50
méternél. A késésben lIévé csapatnak be kell fejeznie a feladatot, az érkez6 csapatnak
meg kell vdrnia, mig az dllomds (ires lesz.

Amikor a csapat célba ér, egy felnGtt felirja az érkezési iddt, és ellenGrzi a kbvetkezGket:
5 szdl spagetti sértlés nélkiil, 1 db tojds, meghallgatja a 150 szavas sz6veget.

A zdré gyakorlat sordn a tandrok ellenérzik a feltéltétt bizonyitékokat a feladatokrol
(fotdk, videdk, sz6vegek), a csapatokrol.

_ ’



ohde

@ Erasmus+ SUPREM

3. tanulasi egység

Hogyan éltiik tul...

4. GYAKORLAT - csapatonként 3 perc

A kaland utdn minden csapatot megkériink, hogy szamoljon be (reflektéljon) a kévetkezdkrol:

- alegnehezebb feladat (Miért volt nehéz; sikeriilt-e megoldani; ha igen, hogyan; ha nem, miért?),
- alegkdnnyebb feladat (Miért volt szdmodra a legkénnyebb? Hogyan oldottad meg?),

- alegmeglepdbb dolog az akadalyverseny soran,

- barmi, amit masképp csinalnatok.

5. GYAKORLAT - csapatmunka 5 perc

A kalandok utdn nézd meg az avatdrod jellemzdit. Mit gondolsz, a szuperh&sddnek sikerilt miden
kihivast teljesitenie?

Valasztanal-e masféle tulajdonsagokat most, amelyek segithetik 6t?

Beszéljétek meg csapaton beliil 5 percben.

6. GYAKORLAT - egyéni munka 5 perc

Térj vissza az 1. gyakorlathoz, a sajat tulajdonsagok listdjahoz. A mai kaland soran szerzett
tapasztalataid alapjan valtoztatnal-e a listan, valamely tulajdonsagon? Felfedeztél-e magadban valamit,
amit eddig nem tudtal?

18



ohde

SUPREM

@ Erasmus+

MELLEKLETEK A TANULOI FELADATOKHOZ

1. Atfogo feladat:

Az aldbbi lapon taldltok egy szdveget, amelyet meg kell tanulnotok! Szabaly, hogy mindketten /
mindhdrman vegyetek részt a tanuldsban, de a szdveget tetszés szerinti ardnyban oszthatjatok fel
egymas kozott. A szoveg a visszaérkezéskor fogjatok elmondani. Az érkezési ponton egy feln6tt fogja
meghallgatni az el6adast.

o=
4 &

l I l Célba éréskor egy felnbtt fogja meghallgatni az el6addst.

2. Atfogé feladat:

MielStt célba vennétek az elsd allomast, egy olyan feladattal bizunk meg titeket, ami odafigyelést,
gondoskodast, de taldlékonysagot is igényel. Minden csoportnak adunk 5-5- szal spagettit. Ehhez a célba
érésig szereznetek kell egy nyers tojast. Honnan? Oldjatok meg, de becsuletes médon.

A spagettiket végig magatokkal kell vinnetek, és épségben vissza kell
hoznotok.

b
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1. feladat - "4 liter a nyerg"

” - Ezen az dllomdson matematikai-logikai feladvdnyt kell megoldani.

Ki kell talalnotok, hogy egy 5 literes és egy 3 literes edény segitségével hogyan lehet kimérni pontosan 4
liter vizet. A méréshez rendelkezésedre all a két teletdltott edény és egy tres lavdr, valamint egy tolcsér.
Az edényeken nincs semmilyen beosztas, és az alakjuk is szabalytalan. Ezen kivil mas mérdeszk6z nem

hasznalhatd.

2. feladat - "Javitsd meg!"

Ezen az dllomdsok egy kerékpdrt taldltok, melyet egy hdrom szamjegyU szamzdrral
lezdrtunk, és az egyik kereke ki van szerelve. Feladatotok az, hogy szabaditsatok ki és
javitsatok meg a jargdnyt. Segitség kell hozza? Oldjatok meg!

A szamzar kombinacidjahoz egy kis tamogatas: A legkisebb
primszam a masodik szamjegy, egy tovabbi szamjegy pedig
ennek a harmadik hatvanya. A hidnyzé szamjegyet, ha a feje
tetejére is allitjatok, ugyanazt mutatja. Ha a kerékpart
megszereltétek, egyikdtok ljon fel a biciklire, és a prébautat
videdn 6rokitsétek meg.
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3. feladat - "Segits masokon!"

Ezen az allomdson az a feladatotok, hogy a kdzelben segitsetek
valakinek, és ezt a tettet videdn Orokitsétek meg. Ratok van
bizva, hogyan értelmezitek a feladatot. A segitségnek valddinak
kell lennie, és a célszemély szamara értékesnek.

4. feladat - "Logikai feladatok”

Az aldbbiakban 3 logikai feladvdnyt taldlsz. Gondolkozz!
A megoldadst el kell magyardzni, és videdra régziteni.

1. 4 tanuld és a szines sapkak

y

=
=

Négy tanuldt a logikatanar sorba allit. Azt mondja a logikatanar, hogy
van négy sapkdja: egy piros, egy sarga, egy kék, és egy negyedik,
aminek a szine megegyezik valamelyik el6z6 szinével. Ezeket a
sapkakat felteszi a tanuldk fejére, de mindegyik tanuld csak az el8tte
lévdk fején [évd sapkdkat 1atja, a sajatjat és a mogotte allokét nem. A
logikatanar hatulrdl kezdve megkérdi a didkoktdl, hogy milyen szini
sapka van a sajat fejikon. Mindegyik tanuléd helyesen és
magabiztosan meg tudja mondani, hogy milyen szin(i sapka van a

fején. A kérdés az, hogy melyik két tanulén lehetett azonos szinl sapka.
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2. A farkas, a kecske és a kaposzta.
Egy parasztnak at kell vinni a folydn egy farkast, egy kecskét és

egy kaposztat. A csonak olyan kicsi, hogy csak a paraszt ilhet
bele, és mellé még vagy csak a farkas, vagy csak a kecske, vagy
csak a kdposzta fér el. Ha azonban a paraszt magdra hagyja a
farkast a kecskével, vagy a kecskét a kaposztaval, akkor az egyik
megeszi a masikat. Hogyan kelhetnek at a folydn, hogy senkinek
ne legyen bantédasa?

Egy villanyszerel6 bek&tétt a pincében harom [dmpat, amelyeknek fenn, a
lakdsban van a kapcsoldjuk. De sajnos elfelejtette, hogy melyiket melyikhez
kototte. Fent van a lakasban, és csak egyszer szeretne lemenni a pincébe,
majd visszajonni. Hogy allapitja meg, hogy melyik lampahoz melyik kapcsold
tartozik?

5. feladat - "Uzsonnazz!”

Ugye megéheztetek mar? Uzsonnazzatok meg.

Becsiiletes mdédon szerezzetek bdrmilyen élelmet, ami emberi fogyasztasra alkalmas. (Olyan ételre
gondolunk, amit dltaldban fogyasztani szoktunk, nem extrém Gtlet kell.) Az étkezést egy olyan fotdval
orokitsétek meg, amin mindketten esztek!
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6. feladat "Irany a konyvtar”

El kell mennetek a kényvtarba, és meg kell keresnetek egy kényvet. Abban a
-‘ bizonyos kdnyvben van egy vers, ami igy kezd&dik:

So are you to my thoughts as food to life,

Or as sweet-season'd showers are to the ground;

Segitség: A szerz6 angol volt, és 1616-ban hunyt el.

Keressétek meg a verset, az oldalszamat irjatok fel, és a cédulat hozzatok
magatokkal a célba.

7. feladat - Bejutni egy ,,zart” helyre

A csapattagoknak be kell jutni egy épp abban az id6ben bezart helyiségbe, épliletbe, jarmibe vagy egy
irodaba - ami egyébként nem latogathatd.

Ugyelni kell arra, hogy az engedélyt meg kell szerezni - a tiltott bejutdsok nem engedélyezettek.

A feladatot ugy értékeljiik, hogy fényképet, egy selfie-t kell késziteni a helyiségben vagy az épiiletben.
Helyek, amelyeket meg lehet prébalni:

tetszOleges cég irodaja
templom belseje, esetleg tornya
egy maganhaz kamrdja

egy parkold jarmu vezetd ilése
a polgarmester iroddja

egy muzeum raktara




ohde

@ Erasmus+ SUPREM

8. feladat - "Vastaps"

A kiinduldsi ponton kaptatok egy révid szoveget. Ezt a feladatok végrehajtasa
sordn, menet kozben, meg kell tanulnotok. Most gyakorolhattok. Ezen az

@ allomdson ugyanis az a feladatot, hogy legaldbb két f8s hallgatdsdg — k6zonség
- szamara fel kell olvasni a szoveget. Az eseményt videdn vagy fényképen
;” orokitsétek meg. A képen szerepeljen a felolvasd tarsatok és még két személy,

akik nem lehetnek a csapat tagjai.

9. feladat - Torténetalkotas

A csapatok kapnak 5-5 szét. Feladat, hogy a szavakat kiilon-
kilon, egyesével egy-egy mondatba haszndljak fel ugy,
hogy az 5 mondat alkotta torténet értelmes legyen.

Az elsé csapat kivételével (aki kezdi ezt a feladatot - igy 6k
szabadon irhatnak), ugy kell a széveget megalkotni, hogy
tartalmilag kapcsolddjon az el6z8ekhez.
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Példa a QR-kédos megvalodsitasra

9 csapat, 9 utvonal. Minden csapat megkapja a sajat dtvonalat egy tablazatban. Azt az dtvonalat kell
kovetnie az akaddalyverseny sordn. A QR-kédok kinyomtatva, a helyszinen elhelyezve - [athaté helyen.

Megjegyzés: ezek a GPS koordindtdk Maroslele telepiilés helyszineit jel6lik, a QR-kddok a példaban a
suprem.eu oldalra navigalnak.

GPS koordinata QR kéd | Megjegyzés
1. GPS_K | 46.265595, 20.344495 | mzam
(=57
2. GPS_K | 46.263942, 20.334385 | Ezm
Ol K
3. GPS_K | 46.263103, 20.341485 | Ezsm
Ol K
4. GPS_K | 46.267551, 20.342748 | Ezsm
[=ss
5. GPS_K | 46.265972, 20.343927 | Esm
[=ss
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6. GPS_K | 46.266933, 20.342379

(=138 [m]
= L
O]

7. GPS_K 46.267755, 20.342192

[=] 55 =]
=
%[E]

8. GPS_K | 46.267208, 20.342231

[=] 55 =]
o
%[E]

9. GPS_K 46.268813, 20.345677

[=] 55 =]
o
%[E]

1. GPS_K

QR KOD
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Utvonal

1. lépés | 2. Iépés | 3. |épés | 4. |épés | 5. lIépés | 6. lépés | 7. |épés | 8. |épés | 9. Iépés

1.GPS K | 9.GPS_K | 8.GPS_K | 7.GPS K | 6.GPS_K | 5.GPS_K | 4.GPS_K | 3.GPS_K | 2.GPS_K
1. csapat

2.GPS_K | 1.GPS_K | 9.GPS_K | 8.GPS_K | 7.GPS_K | 6. GPS_K | 5.GPS_K | 4.GPS_K | 3.GPS_K
2. csapat

3.GPS_K | 2.GPS_K | 1.GPS_K | 9.GPS_K | 8.GPS_K | 7.GPS_K | 6.GPS_K | 5.GPS_K | 4.GPS_K
3. csapat

4.GPS_K | 3.GPS_K | 2.GPS_K | 1.GPS_K | 9.GPS_K | 8.GPS_K | 7.GPS_K | 6.GPS_K | 5.GPS_K
4. csapat

5.GPS_K | 4.GPS_K | 3.GPS_K | 2.GPS_K | 1.GPS_K | 9.GPS_K | 8.GPS_K | 7.GPS_K | 6. GPS_K
5. csapat

6.GPS_K | 5.GPS_K | 4.GPS_K | 3.GPS_K | 2.GPS_K | 1.GPS_K | 9.GPS_K | 8.GPS_K | 7.GPS_K
6. csapat

7.GPS_K | 6.GPS_K | 5.GPS_K | 4.GPS_K | 3.GPS_K | 2.GPS_K | 1.GPS_K | 9.GPS_K | 8.GPS_K
7. csapat

8.GPS_K | 7.GPS_K | 6.GPS_K | 5.GPS_K | 4.GPS_K | 3.GPS_K | 2. GPS_K | 1.GPS_K | 9.GPS_K
8. csapat

9.GPS_K | 8.GPS_K | 7.GPS_K | 6.GPS_K | 5.GPS_K | 4.GPS_K | 3.GPS_K | 2.GPS_K | 1.GPS_K

9. csapat
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